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L'Istituto d’Istruzione Secondaria Superiore “Cipolla-Pantaleo-Gentile” in seguito 

all’autorizzazione del progetto 10.2.2A-FSEPON-SI-2018-1093 “Cittadini digitali.com”  Fondi 

Strutturali Europei – Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e ambienti per 

l’apprendimento” 2014-2020. Avviso pubblico per lo sviluppo del pensiero logico e computazionale 

e della creatività digitale e delle competenze di “cittadinanza digitale”,  Asse I – Istruzione – Fondo 

Sociale Europeo (FSE), Obiettivo Specifico 10.2 – Azione 10.2.2. sottoazione 10.2.2A 

“Competenze di base”. Avviso AOODGEFID\Prot. n. 2669 del 03/03/2017 . Competenze di base 

Promuove i moduli didattici di seguito elencati: 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

Il Dirigente Scolastico  
 

                                                                                         * F.to  (Dott.ssa Gaetana Maria Barresi) 
  (*) = Firma autografa  sostituita a mezzo stampa ai sensi dell’art. 3 – comma 2 D.Lgs. n° 39/93 

 

Tipologia 
modulo 

Titolo Destinatari Ore Finalità 

 

Competenze di 
cittadinanza 

digitale 
Internet of things 

n.20 allievi 

sec. superiore 

secondo ciclo 

60 

Favorire l’apprendimento e il 
pensiero creativo e critico; 

 Sviluppare competenze chiave 
come imparare ad imparare,  

Educare ad un uso consapevole 
e creativo degli strumenti digitali.  

Competenze di 
cittadinanza 

digitale 

I Robot ……In 
classe 

18 allievi 
 

sec. superiore 
 

secondo ciclo 

30 

Promuovere l’autostima  

 Educare alla risoluzione dei 
problemi 

Avvicinare i giovani al 
mondo della robotica 

Potenziare le  competenze 
trasversali 

Competenze di 
cittadinanza 

digitale 

Generazioni 
Connesse La Rete 
Ti Pesca? Usa La 

Testa 

16 allievi 

sec.superiore 

secondo ciclo 

30 

Educare ad un uso razionale e 
consapevole dei media. 

Sapere sfruttare le potenzialità 
della collaborazione on-line 

 


