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1.2 Obiettivi
L attivita di monitoraggio e valutazione ha come obiettivo un’analisi dei percorsi formativi
nelle diverse fasi, orientata ad accertare la congruenza delle azioni intraprese con le finalita e
le caratteristiche programmate e a rilevare la soddisfazione percepita dai destinatari e dagli
operatori.

VALUTAZIONE

Ogni progetto é stato supportato da un tutor interno e da uno o piu esperti esterni, a seconda dei

moduli, entrambi scelti dal GOP sulla base delle domande presentate e secondo i criteri di valutazione

allegati al Bando. Tutor ed Esperti hanno svolto le medesime ore che hanno svolto gli alunni nei

rispettivi moduli progettuali.

Gli alunni frequentanti sono stati in totale 162 su un totale iniziale di 187 iscritti, frequentanti i 3

indirizzi, classico, scientifico, scienze umane.
La valutazione ha riguardato il lavoro per I’appunto piu incisivo del valutatore, attraverso un
procedimento continuo di monitoraggio delle attivita strettamente didattiche e non, di supporto e
confronto con Tutor ed Esperti. Il processo di valutazione & stato improntato nell’ottica di una
valutazione partecipata, condivisa, chiara ed imparziale con tutti gli attori dei PON (alunni, tutor
ed esperti esterni), dato che esso ¢ il principale strumento a disposizione delle istituzioni scolastiche
per verificare il conseguimento degli obiettivi di progetto e porre in essere ogni possibile
intervento nella direzione del miglioramento dei risultati. Sull’asse temporale le verifiche hanno
visto tre momenti essenziali del processo di insegnamento-apprendimento, con verifiche ex ante
che hanno riguardato alunni, tutor, esperti coinvolti, test in itinere solo per gli alunni, test finali che

hanno riguardato tutti gli attori facenti parte dei PON.
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Valutazione e monitoraggio ex ante

Analisi del contesto

L analisi del contesto include incontri preliminari con tutor ed esperti dei percorsi formativi e
I’esame della struttura validata del progetto sulla piattaforma di Gestione della Programmazione
Unitaria, per rilevare e analizzare i dati relativi alla tipologia dei destinatari, ai bisogni formativi,
agli obiettivi, ai contenuti, alle metodologie e al calendario del corso. Gli elementi raccolti
consentiranno di individuare gli indicatori per il monitoraggio iniziale.

Tutor ed esperti stabiliranno inoltre modalita di rilevazione e contenuti relativi
all’elaborazione della prova di competenza in ingresso, sulla base degli obiettivi formativi,

indicati nelle linee programmatiche del percorso.

Strumenti

In un’ottica quantitativa si sceglie di adottare come strumenti di rilevazione, questionari con
varie tipologie di risposte per gli esperti e i tutor e questionari con risposte multiple chiuse per gli
alunni.

In linea generale gli item sono orientati a rilevare le aspettative, le motivazioni degli attori
coinvolti (alunni, tutor, docenti esperti) e I’efficacia degli aspetti organizzativi, in fase di
preparazione del progetto.

Per la prova di competenza in ingresso, tutor ed esperti dei moduli, stabiliscono i contenuti e la
tipologia di prove da includere, secondo gli obiettivi delineati nei percorsi programmatici
visionati e condivisi. L’incontro congiunto con il valutatore servira:

- per verificare la validita del materiale nell’ottica della valutazione,
- per definire i criteri di valutazione relativi,
- per condividere le modalita di somministrazione e le modalita di registrazione degli esiti.

Gli esiti saranno inseriti in piattaforma, qualora venga richiesto, dai tutor nella sezione di loro
competenza. Tutto il materiale cartaceo utilizzato, compilato e analizzato dal valutatore &
archiviato e depositato agli Atti della scuola, unitamente al Report complessivo.

Procedura e metodologia
| questionari di monitoraggio saranno somministrati dai tutor a margine delle attivita didattiche
durante il primo incontro e compilati in forma anonima.

La tabulazione e la rappresentazione grafica dei dati raccolti, espressa in percentuali e

frequenze di distribuzione, consentira una visione sintetica dell’andamento generale.
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Le informazioni raccolte sono messe a disposizione degli attori per ricavare un feedback utile

al ri-orientamento delle azioni successive.

Documentazione
Elaborazione Report di monitoraggio iniziale in formato elettronico e archiviazione del

materiale cartaceo utilizzato e compilato, da depositare agli Atti della scuola.

2. Valutazione e monitoraggio in itinere

Analisi del contesto
L’analisi del contesto include incontri con i tutor e I’esame della documentazione didattica e
dei prodotti intermedi dei percorsi formativi dei moduli. Gli elementi raccolti consentono di

individuare gli indicatori per il monitoraggio intermedio.

Strumenti

Si adottano come strumenti di rilevazione questionari misti ( risposte chiuse multiple) per gli
alunni.

In linea generale gli item del questionario intermedio sono orientati a rilevare per tutor ed
esperti, la soddisfazione in relazione alle competenze maturate , agli obiettivi didattici
raggiunti, agli aspetti organizzativi e al clima relazionale e, per gli alunni, il gradimento per le
attivita proposte, la percezione e I’autovalutazione dell’interesse suscitato e degli

apprendimenti, il clima relazionale, la soddisfazione in relazione all’esperienza in itinere.

Procedura e metodologia
| questionari sono somministrati a margine delle attivita didattiche a meta dello svolgimento di

ciascun corso e compilati in forma autonoma. La tabulazione e la rappresentazione grafica dei

dati raccolti, espressa in percentuali o frequenze di distribuzione, consente una visione sintetica
dell’andamento generale. | dati consentono di ricavare informazioni sulla stato di attuazione dei
progetti sia sul piano didattico sia sul piano organizzativo, restituendo un quadro di elementi sui

diversi aspetti dell’attivita formativa, che consente ai tutor e agli esperti:
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- di verificare la coerenza con le aspettative iniziali,
- di verificare il grado di soddisfazione dichiarata dai corsisti,
- di rilevare punti di forza e di debolezza, utili a ri-orientare, eventualmente, gli interventi in

base ai risultati del monitoraggio.

Documentazione
Elaborazione report relativo al monitoraggio intermedio in formato elettronico e archiviazione

del materiale cartaceo utilizzato e compilato, da depositare agli Atti della scuola.

3. Valutazione e monitoraggio ex post

Analisi del contesto

L analisi del contesto include incontri con tutor ed esperti per I’esame:

- della documentazione didattica;

- degli esiti e dei prodotti iniziali per i moduli di iniziali e intermedi per tutti i oduli

Gli elementi raccolti consentiranno di individuare gli indicatori per il monitoraggio finale.

Strumenti
Si adottano come strumenti di rilevazione, questionari e domande a risposta aperta e a risposta
chiusa per gli alunni, tutor ed esperti.

In linea generale gli item del questionario finale sono orientati a rilevare la soddisfazione degli
attori adulti coinvolti (tutor, docenti esperti) in relazione agli obiettivi didattici prefissati, agli
aspetti organizzativi, al clima relazionale.

Agli esperti e ai tutor, in particolare € richiesto di valutare il raggiungimento degli obiettivi
previsti, I’efficacia delle metodologie didattiche e dei contenuti, il livello di interesse e di
partecipazione degli alunni.

Agli alunni, oltre al gradimento e alla soddisfazione per le attivita svolte ed i contenuti appresi,
e richiesto di auto-valutare le varie dimensioni degli apprendimenti realizzati.

Tutor ed esperti stabiliscono inoltre modalita di rilevazione e contenuti relativi

all’elaborazione della prova di competenza in uscita, sulla base a) degli elementi utilizzati nella
prova d’ingresso, b) degli elementi conoscitivi emersi nello svolgimento del percorso e ¢) degli
obiettivi formativi, stabiliti in fase di progettazione iniziale.
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Segue un incontro congiunto con il valutatore:

- per verificare la validita del materiale nell’ottica della valutazione,

- per definire i criteri di valutazione relativi,

- per condividere le modalita di somministrazione e le modalita di registrazione degli esiti.
Le prove ed i criteri elaborati sono inseriti in piattaforma dal valutatore (qualora richiesto); gli
esiti sono inseriti in piattaforma dai tutor nella sezione di loro competenza.

Tutto il materiale cartaceo utilizzato, compilato e analizzato dal valutatore e archiviato e

depositato agli Atti della scuola, unitamente al Report complessivo.

Procedura e metodologia
| questionari di monitoraggio saranno somministrati a margine delle attivita didattiche, in

presenza del referente della valutazione, durante I’ultima lezione del corso e saranno compilati
in forma anonima.

Nella stessa giornata, a seguire, sara somministrata la prova di competenza in uscita, compilata
in maniera nominativa.

La tabulazione e la rappresentazione grafica dei dati raccolti, espressi in tabelle, in percentuali
e frequenze di distribuzione, consentira una visione sintetica dell’andamento generale.

| dati consentiranno a) di ricavare informazioni sull’efficacia e I’efficienza dei percorsi
realizzati, b) di valutare il livello di soddisfazione degli operatori e dei corsisti, c) di

capitalizzare gli aspetti efficaci dell’esperienza per successive progettazioni didattiche.

Documentazione

Elaborazione Report di monitoraggio finale in formato elettronico ed inserimento in
piattaforma nella sezione di competenza del valutatore.

Il Report completo relativo a tutte le fasi di monitoraggio del percorso, unitamente a tutto il
materiale cartaceo di valutazione utilizzato e completato, sara raccolto e depositato,

nell’ Archivio degli Atti della scuola.

| risultati delle prove di valutazione somministrate agli alunni-corsisti in ingresso e in uscita
sono analizzati e documentati sulla piattaforma di Gestione della Programmazione Unitaria
dal tutor, nella sezione di sua competenza ed inseriti dal valutatore nell’ Archivio cartaceo

depositato agli Atti della scuola.
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2. VALUTAZIONE EX-ANTE

Dall’analisi della documentazione della progettazione approvata e dagli incontri preliminari con i
tutor e gli esperti, risulta che I’impianto progettuale dei percorsi formativi e ben articolato e
coerente nella definizione delle fasi iniziali, intermedie e finali di lavoro e coerente all’obiettivo
dell’ Azione che é quello di “migliorare le competenze chiave e di promuovere pertanto interventi
per lo sviluppo delle stesse”.

| percorsi programmati sono i seguenti:

SOTTOAZIONE CODICE TITOLO
IDENTIFICATIVO MODULO
PROGETTO
10.1.1A 10.1.1A -FSEPON- A scuola di
S1-2017-41 scacchi

Lo sport per gioco

Imparare giocando
con il
Coding

L'alchimia dei
testi

Matelab

La matematica per
gioco

Orizzonte Legalita

Creiamo ponti e
non muri

La nostraisolaei
suoi tesori

A scuola di scacchi

Il modulo si ritiene particolarmente valido contro la dispersione scolastica poiché interviene su
particolari ambiti della personalita del discente, in particolare:

- nella sfera socio affettiva favorendo un maggiore controllo dell'impulsivita dell'emotivita,
stimolando la fiducia in se stessi,la capacita decisionale, la coscienza autocritica e migliorando la
capacita di interagire con il gruppo;

- nella sfera cognitiva sviluppando capacita logico-deduttive,di ragionamento, di analisi, di memoria,
di astrazione.
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Lo sport per gioco

Il modulo, valorizzando il gioco di squadra, punta allo sviluppo delle competenze socio-emotive.
Esso deve stimolare I'autocontrollo degli allievi e potenziare le capacita di confrontarsi con l'altro,
fungere da stimolo per il superamento delle difficolta di ognuno, deve prevenire e rimuovere
eventuali disagi e devianze.

Imparare giocando con il coding
Il percorso vuole promuovere le attitudini creative negli studenti, la capacita di comunicazione,
cooperazione ¢ il lavoro di gruppo. Si vuole favorire I’apprendimento di un metodo per ragionare e
sperimentare il mondo. La creazione di moduli applicativi interdisciplinari nei programmi esistenti
permettera di sfruttare attivamente e consapevolmente le tecnologie di comunicazione. In ogni
attivita gli alunni dovranno costruire, programmare, fare delle ricerche, scrivere, comunicare.
L’attivita permettera di sviluppare le competenze linguistiche di base, dal parlato all’ascolto, dalla
fruizione alla produzione della lingua scritta. Il corso fornira inoltre agli studenti le competenze per
affrontare la tematica del pensiero computazionale.

Alchimia dei testi

Il modulo prevede l'attivazione di un laboratorio teatrale come forma interattiva di linguaggi
diversi. L uso di linguaggi verbali e non verbali e della comunicazione mimico gestuale
e musicale, il rispetto delle regole, di se stessi, degli altri, e I’attivita di drammatizzazione
svilupperanno nei ragazzi le capacita espressive e operativo-motorie e una maggiore conoscenza di
sé, delle proprie capacita, dei propri limiti, potenziando I’autocontrollo e I’autostima.

Matelab
Il modulo prevede di suscitare negli studenti interesse e curiosita per le scienze sperimentali, per gli
approfondimenti di matematica, perché la cultura scientifica sia intesa come un bene fruibile da tutti
e non iservata a pochi. L'intento e di favorire I’acquisizione delle conoscenze e dei metodi propri
della matematica e della fisica, guidare lo studente ad approfondire e a sviluppare le conoscenze e le
abilita e a maturare le competenze necessarie per seguire lo sviluppo della ricerca scientifica e
tecnologica e per individuare le interazioni tra le diverse forme del sapere, assicurando la padronanza
dei linguaggi, delle tecniche e delle metodologie relative, attraverso la pratica laboratoriale matelab
La matematica per gioco
Il percorso sara realizzato con attivita di tipo laboratoriale per permette ai ragazzi di lavorare insieme
ai compagni con un obiettivo comune da raggiungere, esprimendo alti livelli di efficienza e di
correttezza, consentendo la valorizzazione di abilita di solito sottovalutate o addirittura non
riconosciute, e garantendo un maggiore coinvolgimento nell’apprendimento stesso, e di conseguenza
una maggior efficacia di tale apprendimento,

L’alunno ¢ attivo, formula le proprie ipotesi e ne controlla le conseguenze, progetta e sperimenta,
discute e argomenta le proprie scelte, impara a raccogliere dati e a confrontarli con le ipotesi
formulate, negozia e costruisce significati interindividuali, porta a conclusioni temporanee e a non.
Orizzonte legalita
Il modulo mira a sensibilizzare i giovani a cogliere il valore e la bellezza del proprio territorio da un
punto di vista naturalistico e storico archeologico, stimolando il senso di appartenenza e la
cittadinanza attiva.

Creiamo ponti e hon muri
Il modulo mira a stimolare la conoscenza del patrimonio culturale del presente e del passato della
propria e dell'altrui cultura promuovendo la consapevolezza della funzione di arricchimento dello
scambio interculturale come strumento per garantire pace e tolleranza.ll percorso ha lo scopo di
attivare competenze relative all’ascolto e all’osservazione necessari per lo sviluppo di una identita
dialogica, che permetta alla persona di orientarsi all’interno di una realta che si definisce, in misura
sempre maggiore, “interculturale”, formulando percorsi educativi ad hoc.
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La nostra isola e i suoi tesori

Il percorso rappresenta uno strumento per promuovere cambiamenti atti a garantire uno stile di vita
sostenibile; al tempo stesso favorisce la crescita dell'individuo e del cittadino a livello personale e
sociale, stimolando il senso di appartenenza al proprio territorio e la cittadinanza attiva. Il laboratorio
si sviluppera attraverso un apprendimento per scoperta come metodo, non solo, per conoscere
I'ambiente naturale, ma per sviluppare capacita relazionali ed organizzative.

In linea generale la metodologia sara caratterizzata da approcci laboratoriali a carattere
collaborativo e ludico e centrata sul learning by doing.

In particolare, i percorsi laboratoriali saranno svolti con e senza utilizzo di mezzi multimediali,
con attivita ludico-sportive, role-playing e drammatizzazioni.

I contenuti dei percorsi si caratterizzeranno come segue:

peri2 moduli L’alchimia dei testi e Creiamo ponti e non muri, I’esperto di scrittura creativa
sollecitera la realizzazione di testi e/o “prodotti” da leggere, mediante tecniche linguistiche
manipolativo-creative, di animazione e multimediali. L’esperto di riflessione linguistica, nei
percorsi laboratoriali, privilegera contenuti di grammatica creativa. Il percorso si propone di far
approcciare gli studenti alla ludo-linguistica e al gioco-apprendimento, partendo da una varieta di
fonti linguistiche.
Le competenze in uscita previste per tale percorso sono:

- sviluppare il senso logico, I’immaginazione e la capacita creativa per risolvere situazioni

problematiche legate alla realta.

Per i 3 moduli di matematica e di didattica digitale, Matelab, La matematica per gioco,
Imparare giocando con il coding, i contenuti verteranno su giochi matematici, di strategia, di
logica anche con I’utilizzo di software, al fine di potenziare la capacita di osservare, farsi
domande, formulare ipotesi, elaborare strategie condivise per la soluzione di situazioni
problematiche concrete, creare app, costruire robot.
Le competenze in uscita sono:

- saper leggere la realta in chiave matematica

- sviluppare, attraverso i giochi matematici, strategie logico-deduttive.

Per il modulo Orizzonte Legalita I’esperto proporra la lettura e analisi di testi sulla Costituzione,
spingera gli studenti a potenziare le capacita di riflessione e mnemoniche, per farsi domande e
sollecitare risposte al fine di realizzare un prodotto finale creativo e originale.

Le competenze in uscita previste per tale percorso sono:
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- Saper leggere il contesto sociale alla luce e col supporto delle leggi;
- Sviluppare il senso della legalita, il senso di appartenenza ad una comunita basata sul
rispetto delle regole;

- Sviluppare il senso di rispetto per gli altri.

Per il modulo La nostra isola e i suoi tesori i contenuti proposti dall’esperto mireranno ad
evidenziare le innumerevoli bellezze del nostro territorio, di carattere architettonico, museale,
enogastronomico, paesaggistico studiati e letti come forma di ricchezza oltre che di pura bellezza, in
particolare si volgera allo studio delle riserve marine (normativa, studio dl sistema, sostenibilita)
Le competenze in uscita previste per tale percorso sono:

- Conoscenza del territorio e delle sue potenzialita;

- Sviluppare il senso di rispetto per il territorio, la natura e la societa;

- Sviluppare capacita imprenditoriali legate al territorio.

Per i moduli Lo sport per gioco e A scuola di scacchi gli esperti proporranno agli studenti di
cimentarsi in discipline che prevedono impegno fisico e psichico, insegnando le regole del gioco, le
tecniche sul campo, sottoponendoli ad esercizi sia pratici che teorici.
Le competenze in uscita previste per tale percorso sono:

- Conoscenza dei ruoli, delle tecniche, dei tempi;

- Sviluppare il senso del rispetto per I’avversario;

- sviluppare la capacita di competere correttamente per raggiungere la vittoria.

La programmazione esecutiva degli interventi, gli strumenti di gestione delle attivita, le modalita
di diffusione e di archiviazione delle informazioni e le azioni amministrativo-contabili risultano
efficaci.
Tra i punti di forza della progettazione ex ante possiamo annoverare:
- lacorrelazione dei contenuti e degli obiettivi formativi dei percorsi con i principi
dell’offerta formativa del PTOF;
- IPefficacia della progettazione formativa;
- la pianificazione propedeutica all’avvio delle attivita, attraverso momenti collegiali di
confronto e di condivisione tra tutti gli attori adulti coinvolti, riguardo a
- a) gli aspetti formativi da perseguire; b) la definizione della tipologia di attivita da

svolgere; c¢) gli aspetti organizzativi e gestionali dei percorsi;
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- la disponibilita degli esperti esterni a intersecare e rendere trasversali attivita e contenuti
per offrire agli alunni dei vari gruppi, un’esperienza formativa significativa,
globalmente coerente e compatta;

- latempestivita nei tempi e la chiarezza di informazioni fornite agli esperti esterni al fine di
permettere uno svolgimento ottimale delle attivita;

- ladisponibilita della scuola a soddisfare tempestivamente le richieste degli esperti e dei

tutor riguardo al materiale da utilizzare.

Non risultano punti di debolezza in questa fase del progetto.
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Questionario Iniziale Alunni

Titolo del corso:

Ciao, ti chiediamo di collaborare nella compilazione del seguente questionario, che ha lo scopo di
rilevare la qualita del servizio offerto dalla nostra scuola nella realizzazione dei progetti PON.

< Per rispondere devi leggere attentamente le domande e segnare con una crocetta quella
che per te é giusta.

PROMOZIONE DEL PROGETTO

1)LA TUA PARTECIPAZIONE AL CORSO E’ STATA?

- Consigliata dagli insegnanti

- Consigliata dai genitori

- Spontanea

(Ui @Rlv A2

- Decisa insieme ai compagni

MOTIVAZIONE

2) LA SCELTA DI FREQUENTARE QUESTO CORSO E’ STATA DETERMINATA DA

- Trascorrere delle ore in compagnia

- Consiglio dei genitori

- Un 'esperienza positiva gia fatta in passato

(Ui @Rlv A2

- Interesse e curiosita per le tematiche del corso

ASPETTATIVE

3) FREQUENTANDO QUESTO CORSO MI ASPETTO DlI:

Acquisire informazioni sugli indirizzi di scuola secondaria di Il grado

Migliorare la mia capacita di dialogare e lavorare in gruppo

Divertirmi con i compagni

o0 o>

Conoscere meglio le mie capacita e attitudini

4) COSA TI PIACEREBBE FARE DURANTE LO SVOLGIMENTO PROGETTUALE

- Sperimentare nuove attivita

- Conoscere nuovi compagni

- Sviluppare le mie competenze

O 0w >

- Svolgere attivita pratiche

QUALITA’ E ACCOGLIENZA AL CORSO

5) ALL’INIZIO DEL CORSO LE INFORMAZIONI RIGUARDANTI IL PROGETTO SONO
STATE

- Molto chiare

- Abbastanza chiare

- Sufficientemente chiare

0w >

- Poco chiare

6 ) NELLA FASE DI ACCOGLIENZA, L’ESPERTO HA MOSTRATO PIENA DISPONIBILITA:

- Si, molto

- Sij, abbastanza

O|m >

- Si, poco
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- Non del tutto

7) NELLA FASE DI ACCOGLIENZA, IL TUTOR Tl HA AIUTATO A SUPERARE GLI
EVENTUALI PROBLEMI:

- Si, molto

- Si, abbastanza

- Si, poco

- Non del tutto

o0 W >
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MODULO CREIAMO PONTI E NON MURI - QUESTIONARIO INIZIALE ALUNNI

D1 - CREIAMO PONTI E NON MURI - QIA

w

mA BB ueC =D

D2- CREIAMO PONTI E NON MURI - QIA

%

mA mB uC =D

D3 - CREIAMO PONTI E NON MURI - QIA

"~

mA mB uC uD
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D4 - CREIAMO PONTI E NON MURI - QIA

D 17%

2

mA =uB =C =D

D5 - CREIAMO PONTI E NON MURI - QIA

mA =mB =C =D

D6 - CREIAMO PONTI E NON MURI - QIA

’0%

mA uB uC =D
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D7 - CREIAMO PONTI E NON MURI - QIA

mA uB uC =D

Valutatore Prof.ssa Daniela Giancontieri



IMPARARE CON IL CODING — QUESTIONARIO INIZIALE ALUNNI

D1 - Imparare con il coding - QIA

A; 6%

N\

mA sB uC =D

D2 - Imparare con il coding - QIA

A; 5%

=A =B =C =D

D3 - IMPARARE CON IL CODING - QIA

A; 5%

mA sB aC =D
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D4 - IMPARARE CON IL CODING - QIA

= ‘

-

=A =B =C =D

D5 - IMPARARE CON IL CODING - QIA

D; 1%

mA =B =C =D

D7 - IMPARARE CON IL CODING - QIA

C; 0% D; 0%

mA =B =C =D
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L’ALCHIMIA DEI TESTI — QUESTIONARIO INIZIALE ALUNNI

D1 - L'ALCHIMIA -QIA

A 5%

y

D3 - L'ALCHIMIA - QIA

B 5%

e
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D4 - L'ALCHIMIA - QIA

~

s A =B =C =D

A

<

D5 - L'ALCHIMIA - QIA

D 1%

@

s A =B =C mD

D6 - LALCHIMIA - QlA

C1% D 0%

L

s A =B =C =D
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D7 - L'ALCHIMIA - QIA

co%__ D0%

s A =B =C =D
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LA NOSTRA ISOLA E 1 SUOI TESORI — QUESTIONARIO INIZIALE ALUNNI

D2 - LANOSTRA ISOLA E | SUOI TESORI - QIA

",

mA mB uC =D

D1- LANOSTRAISOLA E | SUOI TESORI QIA

mA mB uC uD

D3 - LA NOSTRA ISOLA E | SUOI TESORI - QIA

.

mA mBuC D
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D4 - LA NOSTRA ISOLA E | SUOI TESORI - QIA

D 17%

2

mA =uB =C =D

D5 - LA NOSTRA ISOLA E | SUOI TESORI - QIA

mA =mB =C =D

D6 - LA NOSTRA ISOLA E | SUOI TESORI - QIA

mA =B =uC =D
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D 7 - LANOSTRA ISOLA E I SUOI TESORI - QIA

mA =uB =C =D

Valutatore Prof.ssa Daniela Giancontieri



LO SPORT PER GIOCO — QUESTIONARIO INIZIALE ALUNNI

D1- LO SPORT PER GIOCO - QlA

D2 - LO SPORT PER GIOCO - QIA

l C; 6%

D3 - LO SPORT PER GIOCO - QIA
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D4 - LO SPORT PER GIOCO - QIA

o

D5 - LO SPORT PER GIOCO - QIA

D6 - LO SPORT PER GIOCO - QIA
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D7 - LO SPORT PER GIOCO - QIA
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MATEMATICA PER GIOCO — QUESTIONARIO INIZIALE ALUNNI

D1 - MAT PER GIOCO - QIA

A; 6% B; 0%

4

D2 MAT PER GIOCO - QlA

A; 5%

' G 21%

- MAT PER GIOCO - QlA

\ ’/
C;33%
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D4 - MAT PER GIOCO - QIA

s A =uB sCuDnm

D5 - MAT PER GIOCO - QIA

D; 1%

s A sB =sCuD =

D6 - MAT PER GIOCO - QIA

C 1% D; 0%

sA =B sC D
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D7 - MAT PER GIOCO -QIA

C; 0% D; 0%

s A =B =C =D
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MATELAB- QUESTIONARIO INIZIALE ALUNNI

D1- MATELAB QIA

D2 - MATELAB - QIA

' C; 6%

D3 - MATELAB - QIA
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D4 - MATELAB - QIA
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D5 - MATELAB - QIA

D6 -MATELAB - QIA
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D7 - MATELAB - QIA
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ORIZZONTE LEGALITA — QUESTIONARIO INIZIALE ALUNNI

D1 - ORIZZONTE LEGALITA' - QIA

A; 5% B; 2%

4

D2 - ORIZZONTE LEGALITA' - QIA

A; 5% B; 0%

g' G 21%

D3 - ORIZZONTE LEGALITA' - QIA

75%
C; 30%
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D4 - ORIZZONTE LEGALITA' - QIA

D5 - ORIZZONTE LEGALITA' - QIA

D; 0%

~

=A =B =C =D

D6 - ORIZZONTE EGALITA" - QIA

W
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D7 - ORIZZONTE LEGALITA - QIA

Valutatore Prof.ssa Daniela Giancontieri



A SCUOLADI SCACCHI — QUESTIONARIO INIZIALE ALUNNI

D1 - ASCUOLA DI SCACCHI -QIA

A 5%

y

=A =B =C =D

D2 - A SCUOLA DI SCACCHI -QIA
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D4 - A SCUOLA DI SCACCHI -QIA

D

-
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D5 - L'ALCHIMIA - QIA

D 1%
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D6 - A SCUOLA DI SCACCHI -QIA

C1% D 0%
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D7 - A SCUOLA DI SCACCHI -QIA

C 0% D 0%

=A =B =C =D

5. ANALISI E VALUTAZIONE DEI DATI DEL MONITORAGGIO INIZIALE

Il monitoraggio iniziale e stato realizzato attraverso la somministrazione di

guestionari strutturati di gradimento ai diversi attori del corso.

Il questionario per il monitoraggio iniziale degli alunni_include item sulle a) motivazione
alla partecipazione alle attivita formative; b) aspettative riguardo alle attivita; c) qualita e
accoglienza al corso.

Per quanto riguarda la promozione del progetto, la percentuale piu alta di risposte
riguarda la “scelta spontanea” 60% “decisa insieme ai compagni il 32% ; il resto si
suddivide tra “consigliata da genitori o insegnanti:

Da quanto si evince dai grafici riportati per tutti i corsi, la risposta alla domanda D2, quale
la motivazione alla frequenza del corso & stata prevalentemente “interesse e curiosita”
circa il 75%; la restante percentuale si suddivide sulle altre risposte.

Come si puo osservare dai grafici, riguardo alle aspettative generali ,alla domanda “cosa
mi aspetto frequentando questo corso” la percentuale pil alta circa il 56% ha risposto
“conoscere meglio le mie capacita e attitudini”, il 25% “divertimi con i compagni”, i restanti si
suddividono tra la risposta A e B. Le risposte si concentrano nelle altre due opzioni e in
percentuale molto elevata per I'imparare facendo, come si puo rilevare dai dati che
seguono.

Riguardo alla qualita e accoglienza al corso, una percentuale altissima 75% circa, ha
risposto che le informazioni riguardanti il progetto sono state molto chiare, i restanti si
suddividono sulle altre risposte, solo il 2% ha risposto “poco chiare”; 80% circa ha risposto
che nella fase di accoglienza I'esperto ha mostrato piena disponibilita, il 12% “
abbastanza” , 0% “ non del tutto”; alla D7 “ il 78% circa, alla domanda se il tutor ha
aiutato a superare i problemi, ha risposto “si, molto” ; i restanti 22% , “ si abbastanza”.

Una valutazione di questi dati ci restituisce un quadro positivo della componente alunni, che

appare motivata e consapevole ed esprime aspettative in linea con la progettazione dei
percorsi formativi.
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Monitoraggio Iniziale Tutor

THEOIO @I COISO........eeee e et ettt et st st s s s s sre s

1. Data inizio attivita: / /

2. N. alunni iscritti: N. alunni frequentanti ad oggi:

w

E’ stato somministrato un test d’ingresso: Si No

4. |l test d’ingresso eventualmente somministrato ha riguardato:

la rilevazione dei prerequisiti (conoscenze, competenze)

gli aspetti motivazionali e le aspettative.

5. FE’ stata fatta una presentazione del corso relativamente agli obiettivi da raggiungere?

Si No

6. Ritiene che il percorso formativo proposto possa favorire negli alunni I’acquisizione di
strategie di collaborazione funzionali al raggiungimento di un obiettivo comune?

Poco Abbastanza Molto

~

Ritiene che tale esperienza formativa possa avere una ricaduta positiva sulle sue
competenze professionali?

Poco Abbastanza Molto

8. Come valuta la disponibilita degli spazi (es. aule, n° di posti a sedere, ecc.)?

Insufficiente Sufficiente Buona Ottima
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D1 -questionario iniziale tutor

*

R1 mR2 mR3

D2 - questionario iniziale tutor

0%

D3 - questionario iniziale tutor

R1; 0%

R2; 78%

R1 mR2 mR3
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D4 - Questionario iniziale tutor

R1 0%

.

R1 mR2 mR3 m

D5 - Questionario iniziale tutor
A

R1

Per quanto concerne il monitoraggio iniziale del tutor, il questionario strutturato
somministrato comprende item che sono riconducibili a 3 indicatori: (a) Efficacia degli aspetti
organizzativi (flussi di informazione, funzionalita del numero di alunni); (b) Efficienza degli
esperti; (c) Efficacia della progettazione formativa (la funzionalita dei percorsi laboratoriali, la
metodologia di attivita per piccoli gruppi, la scelta dei contenuti);

Come si desume dal grafico, si registrano valori:

- POSITIVI riguardo la rilevazione dei prerequisiti D1/1 — OTTIMA per la rilevazione

degli aspetti motivazionali D1/2;

OTTIMI D2 - riguardo “I'efficacia degli aspetti organizzativi, riguardo ai flussi di informazione
e gli obiettivi da raggiungere;

MOLTO POSITIVI D3 —riguardo l'acquisizione di strategie da parte degli alunni;
POSITIVI D4 - I'aspettativa di ricaduta sulle proprie competenze professionali nei tutor dei
moduli di italiano; nei moduli di matematica;

OTTIMI D5 —riguardo alla disponibilita di spazi, aule, ecc.

E’ completamente assente in tutti gli item e nelle risposte dei tutor di tutti i moduli,
la risposta “poco”.
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Monitoraggio Iniziale Esperti

THEOIO @I COISO........oee ettt st st st st stssas sensas sen s sen s

1. Ritiene che il personale tutor é stato collaborativo nella fase del progetto?

a) Poco b) Abbastanza c) Molto d) Non so

2. Ritiene che il numero degli alunni sia funzionale alla tipologia di attivita da svolgere?

a) Poco b) Abbastanza c) Molto d) Non so

3. Ritiene che il monte ore previsto sia funzionale alla realizzazione degli obiettivi
programmati?

a) Poco b) Abbastanza c) Molto d) Non so

4. Quanto ritiene che i percorsi laboratori ali di didattica possano sollecitare I’acquisizione di conoscenze
specifiche?

a) Poco b) Abbastanza c) Molto d) Non so

5. Quanto ritiene che la scelta dei contenuti sia funzionale al raggiungimento di abilita specifiche al
modulo?

a) Poco b) Abbastanza c) Molto d) Non so

6. Quanto ritiene che l'utilizzo di una metodologia attiva per piccoli gruppi possa facilitare I'acquisizione di
conoscenze specifiche?

a) Poco b) Abbastanza c) Molto d) Non so
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QUESTIONARIO INIZIALE ESPERTI

o

R1 - questionario iniziale esperti

=Dl =D2 =D3 =D4 =D5

R2 - questionario iniziale esperti

=Dl =D2 =D3 =D4 =D5
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D1 - QUESTIONARIO INIZIALE ESPERTI

R1; 100%

R1 mR2 mR3

D2 - QUESTIONARIO INIZIALE ESPERTI

R2; 44%

R1 mR2 mR3

uestionario iniziale esperti

R1 mR2 mR3
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D4 - Questionario iniziale esperti

R1; 67%

R1 mR2 mR3

D5 - Questionario iniziale esperti

R1 mR2 mR3

Per cid che concerne il monitoraggio iniziale degli esperti, il questionario strutturato
somministrato comprende item che sono riconducibili a tre indicatori: (a) Efficacia degli
aspetti organizzativi; (b) Efficienza del tutor; (c) Efficacia della progettazione formativa.

Come si evince dalla percentuale dei grafici D2 e D3, la valutazione di efficacia degli aspetti
organizzativi ( numero dei corsisti, tempi) € decisamente positiva, sono completamente assenti
le opzioni: poco e non so.

Per quanto riguarda il punto b, come si evince dal grafico D1, la collaborazione con il tutor &
stata totale e proficua.

Come gia emergeva dalla valutazione qualitativa del contesto ex ante, la progettazione
formativa (la funzionalita dei percorsi laboratoriali, la metodologia di attivita per piccoli
gruppi, la scelta dei contenuti) e ritenuta efficace, anche se, come si evince dalla percentuale
delle risposte la maggior parte dei tutor ritiene che la scelta dei contenuti non sia del tutto
funzionale allo sviluppo di abilita specifiche alle discipline curriculari.

Punto di debolezza: scarsezza di acquisizione di conoscenze che abbiano una ricaduta sulle
discipline curriculari.

Il confronto tra i dati emersi dal monitoraggio degli esperti e dei tutor mette in evidenza
correlazioni di valutazioni riguardo all’efficacia della progettazione educativa e all’efficienza
delle relazioni tra gli attori coinvolti.
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In conclusione della valutazione ex ante, possiamo annoverare tra i punti di forza:
- efficacia della progettazione formativa
- efficienza di esperti e tutor
- disponibilita alla collaborazione e al confronto degli attori adulti coinvolti.

Punti di debolezza: possibile mancata acquisizione di conoscenze finalizzate al miglioramento delle
discipline curriculari.
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MONITORAGGIO E VALUTAZIONE IN ITINERE

QUESTIONARIO INTERMEDIO DI GRADIMENTO DELLE ATTIVITA’
1) A meta del progetto ,pensi di aver migliorato le tue conoscenze sugli argomenti trattati?
[ ] Pernulla
[ ] Leggermente
[ ] Migliorato
[ ] Molto
2) Ti sei interessato alle attivita svolte?
[ ] Pernulla
[ ] Poco
[ ] Abbastanza
[ ] Molto
3) Secondo te, quello che hai imparato ti potra essere utile a scuola?
[ ] Pernulla
[ ] Poco
[ ] Abbastanza
[ ] Molto
4) Seisoddisfatto di questa esperienza o ti aspettavi qualcosa di diverso?
[ ] Per nulla soddisfatto
[ ] Poco soddisfatto
[ ] Abbastanza soddisfatto
[ ] Molto soddisfatto

CLIMA RELAZIONALE

5) Stai bene con il gruppo che partecipa al progetto?
[ ] Pernulla
[ ] Poco
[ ] Abbastanza
[ ] Molto

6) Gli insegnanti usano un metodo coinvolgente e stimolante?
[ ] Si, sempre
[ ] Si, qualche volta
[ ] No, quasi mai
[ ] No, mai

7) Durante le attivita interviene I'esperto?
[ s
[ ] No
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8) Tisembra disponibile ?
[ ] Pernulla

[ ] Poco
[ ] Abbastanza

[ ] Molto

GRADIMENTO ASPETTI ORGANIZZATIVI

9) | materiali didattici utilizzati nelle attivita sono utili e/o interessanti?
[ s
[ ] No
10) La partecipazione al progetto toglie molto tempo alle tue attivita quotidiane?

[ ] Troppo
[ ] Adeguato

[ ] Poco
11) Riesci a conciliare I'impegno richiesto dal progetto con lo studio?
[ s
[ ] No
12) Sei soddisfatto di come & organizzato questo progetto?
[ ] Per nulla soddisfatto
[ ] Poco soddisfatto
[ ] Abbastanza soddisfatto
[ ] Molto soddisfatto
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D1 - CREIAMO PONTI - QINA

N,
O

m Rl mR2 mR3 =R4

D2 - CREIAMO PONTI -QINA

m Rl mR2 mR3 =R4

D3 - CREIAMO PONTI - QINA

mR1l mR2 mR3 =R4
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D4 - CREIAMO PONTI _ QINA

m Rl mR2 =mR3 =mR4

D5 - CREIAMO PONTI QINA

mR1 mR2 mR3 =R4

D6 - CREIAMO PONTI _ QINA

.

mR1 mR2 mR3 =R4
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D7 - CREIAMO PONTI - QINA

mRl1 =mR2 =R3 = R4

D8 - CREIAMO PONTI - QINA
o.

50%

mR1 mR2 mR3 =R4

D9 - CREIAMO PONTI - QINA

mR1 mR2 mR3 =R4
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D10 - CREIAMO PONTI - QINA

m Rl mR2 =mR3 =mR4

D11 - CREIAMO PONTI - QINA

R4 0%

mRl mR2 mR3 =R4 =

D12 - CREIAMO PONTI - QINA

mR1 mR2 mR3 =R4
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D1 - IMPARARE CON IL CODING - QINA

- '.
\ R3; 45% ’
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D2 - IMPARARE CON IL CODING - QINA

R1; 0% R2; 6%

y
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D3 - IMPARARE CON IL CODING - QINA
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D4 - IMPARARE CON IL CODING QINA

R1; 0% R2; 6%

R4; 28% '

R3; 67%

(

=R1 =R2 =R3 R4

D5 - IMPARARE CON IL CODING -QINA

R1; 0% R2; 6%

R1 “R2 =R3 =R4 =

D6 - IMPARARE CON IL CODING - QINA

R3;0% - _R4; 0%

=Rl =R2 =R3 R4
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D7 - IMPARARE CON IL CODING - QINA

0%

=R1 =R2 =R3 R4

D8 - IMPARARE CON IL CODING - QINA

R1; 0% R2; 6%

R1 “R2 =R3 =R4 =

D9 - IMPARARE CON IL CODING - QINA
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D10 - IMPARARE CON IL CODING - QINA
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D1 -LA NOSTRA ISOLA E | SUOI TESORI - QINTA

=Rl =R2 =R3 =R4

D2 - LANOSTRA ISOLA E | SUOI TESORI - QINTA
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D4 - LA NOSTRA ISOLA E | SUOI TESORI - QINTA

1,0% 2; 2%

] =2 u3 4
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D7 - LANOSTRA ISOLA E | SUOI TESORI - QINTA

R2; 6% R3; 0%
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mR1 =R2 =R3 =R4 =
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R1;0% R2; 6%

R4; 50%

mR1 =R2 =R3 =R4 =

D9 - LA NOSTRA ISOLA E | SUOI TESORI - QINTA

R3; 0%

=Rl =R2 =R3 =R4
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D10 - LA NOSTRA ISOLA E | SUOI TESORI - QINTA

R3; 5% r

R4; 0%
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D11 - LA NOSTRA ISOLA E | SUOI TESORI - QINTA
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D12 - LA NOSTRA ISOLA E | SUOI TESORI - QINTA
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=Rl =R2 =R3 =R4
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D1 - L'ALCHIMIA - QINA
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D4 - LALCHIMIA - QINA
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D7 - L'ALCHIMIA - QINA

R2 6% R30%

R194%

=Rl =R2 =R3 =R4

D8 - L'ALCHIMIA -QINA

R10% R26%

R4 50%

=Rl =R2 =R3 =R4

D9 - L'ALCHIMIA - QINA

—

=Rl =R2 =R3 = R4

Valutatore — prof.ssa Daniela Giancontieri




D10 - L'ALCHIMIA -QINA
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D7 - CREIAMO PONTI - QINA
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D9 - LO SPORT PER GIOCO - QINA
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ANALISI E VALUTAZIONE DEI DATI DEL MONITORAGGIO INTERMEDIO

Il monitoraggio intermedio € stato realizzato attraverso la somministrazione agli studenti di
questionari strutturati.

Il questionario per il monitoraggio intermedio degli alunni comprende item che sono
riconducibili a 4 indicatori: a) Percezione di interesse, auto-percezione degli apprendimenti; b)
Percezione di ricaduta sul lavoro disciplinare in classe; c) Clima relazionale; d) Gradimento aspetti
organizzativi.

In linea generale gli alunni percepiscono come molto interessanti le attivita che stanno
svolgendo. Per i vari moduli, i valori “molto” e “abbastanza” raggiungono insieme piu del

75% per le domande “pensi di aver migliorato le tue conoscenze “ e “secondo te quello che

hai imparato ti potra essere utile a scuola” e ancora “sei soddisfatto di questa esperienza”.

Basse le percentuali riguardanti le voci “poco” e “per nulla”.
Gli alunni dei moduli di scacchi e di matematica trovano quindi le attivita proposte, molto
piu interessanti e coinvolgenti rispetto a quelle degli altri moduli.

Per quanto riguarda l'auto-percezione degli apprendimentiin questa fase le risposte degli
alunni confermano le aspettative espresse in fase di monitoraggio iniziale.

Nei moduli di Matematica, i valori “molto” e “moltissimo” raggiungono complessivamente una
valutazione decisamente positiva: '83% e il 75% . E’ presente la percentuale del 5% per la
voce”poco” solo nel modulo Giocando con il coding.

Nei moduli di Italiano, i valori “molto” e “moltissimo” raggiungono complessivamente il 76% e
I’81% . E’ presente la percentuale del 6% per la voce “poco” solo nel modulo Creiamo ponti e
non muri.

In relazione alla ricaduta dell’esperienza sul lavoro in classe, pur mantenendosi globalmente
buone le percentuali relative alle voci “molto” e “moltissimo”, rispetto ai dati dell’item
precedente sull”’auto-percezione degli apprendimenti, si nota un aumento di percentuale della
voce “abbastanza” (39% modulo Giocando con la matematica ; 30% modulo Matelab; 52%
modulo L'alchimia dei testi; 31% modulo Creiamo ponti e non muri).

Se pur in una percentuale che oscilla tra il 6 e il 10%, € presente la voce “poco” in 3 moduli: 2
di matematica e 1 di italiano.

Il dato non e contraddittorio rispetto a quello dell’item precedente; evidenzia piuttosto la
difficolta oggettiva, a livello cognitivo, di trasferire apprendimenti e di applicarli in contesti
diversi, pur in presenza di conoscenze consapevolmente acquisite.

Per cio che concerne il gradimento delle attivita, sono emersi i seguenti dati:

- modulo Matematica (il 67% ha maggiormente gradito le attivita di gruppo; il 22% le attivita
individuali; I'11%, le attivita con il PC o con la LIM)

- modulo Matematica (il 45% le attivita di gruppo; il 55% le attivita con il PC o con la LIM;

nessuno ha trovato gradevoli le attivita individuali).

Si rileva I'alto interesse di questo gruppo per le attivita con strumenti tecnologici in funzione

didattica.

- modulo Italiano (71%, attivita linguistiche creative; 29% attivita di gruppo; nessuno ha

trovato gradevoli le attivita individuali)

- modulo ltaliano (56% attivita linguistiche creative; 44% attivita di gruppo; nessuno ha
trovato gradevoli le attivita individuali).
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E’ darilevare come in entrambi i moduli di Italiano sia rilevante la percentuale di preferenza per
le attivita linguistiche creative e come sia assente la preferenza per le attivita individuali. | 2
aspetti possono essere correlati, in quanto le attivita di ludo-linguistica prediligono e
favoriscono momenti interattivi, che in maniera indiretta permettono agli alunni di percepire la
valenza positiva che la collaborazione e la relazione con i compagni hanno, sul piano degli
apprendimenti.

Questi dati esprimono un considerevole livello di soddisfazione degli alunni.
Risulta molto positiva anche I'auto-valutazione degli apprendimenti raggiunti ed il loro
utilizzo, da cui emerge una crescente percezione di apprendimento meta-cognitivo.
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ANALISI E VALUTAZIONE DEI DATI DEL MONITORAGGIO FINALE ALUNNI

Questionario di gradimento finale alunni
1.Rispetto alle aspettative che avevi prima di frequentarlo, il progetto si é rivelato?

Pil utile Come me lo aspettavo Meno utile A
PARTE |: ORGANIZZAZIONE

1.1. Ritieni che il numero degli incontri siano stati adeguati?
O per niente O poco O abbastanza o molto o moltissimo

1.2. Ritieni che la durata del progetto ( monte ore complessivo) sia stata adeguata?
O per niente O poco O abbastanza o molto 0 moltissimo

1.3.Sei riuscito a conciliare I'impegno richiesto dal progetto con lo studio dedicato alle materie
disciplinari?
O per niente O poco 0 abbastanza o molto O moltissimo

1.4. Giudichi confortevoli gli ambienti offerti (aule, laboratori, ecc.)?
O per niente O poco O abbastanza o molto 0 moltissimo

PARTE Il: AUTOVALUTAZIONE E RICADUTE SULL’APPRENDIMENTO CURRICOLARE

2.1. Frequentando questo progetto hai acquisito:
[ Nuove conoscenze

0 un nuovo metodo di lavoro

0 nuove abilita operative

L0 @IEEO ittt ettt et e bbbt bbbt be e sbeeae b aerabe st sneerbeaneeaeennees

2.2.Esprimi un giudizio relativamente alla tua acquisizione di conoscenze e abilita

o insufficiente o sufficiente o buono o distinto O ottimo

2.3.Ci sono state cose imparate durante il progetto che ti sono state utili nelle materie che studi in
orario curricolare antimeridiano?

O per niente O poco O abbastanza O molto O moltissimo

3.1. Giudichi positivamente i materiali e gli strumenti utilizzati (fotocopie, apparecchiature,
computer, Lim ecc)?
O per niente O poco O abbastanza O molto O moltissimo

3.2.Le attivita legate al progetto sono state interessanti?

0 per niente O poco 0 abbastanza 0 molto 0 moltissimo

3.3.Come valuti le attivita (esercizi, prove, allenamenti...) che hai fatto:
oscarso ginsufficiente osufficiente obuono gottimo
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3.4. Hai incontrato difficolta nell’affrontare le attivita proposte?

O per niente O poco O abbastanza 0 molto O moltissimo

3.5.Gli argomenti trattati sono stati presentati dai docenti in modo:

O Incomprensibile O poco chiaro O chiaro O molto chiaro O chiaro e completo
3.6.1 docenti hanno utilizzato un metodo di insegnamento efficace?

O per niente O poco 0 abbastanza o molto O moltissimo

| docenti hanno favorito un clima positivo nella classe?

O per niente O poco 0 abbastanza o molto O moltissimo

3.8.La disponibilita dei docenti a rispondere ai tuoi problemi e domande é stata?
O elevata oottima obuona o sufficiente O insufficiente

PARTE IV: CLIMA RELAZIONALE

4.1.Nel gruppo si & creato un clima di partecipazione positiva?
O per niente O poco O abbastanza O molto 0O moltissimo

PARTE V: SODDISFAZIONE GENERALE

5.1 . Quanto sei soddisfatto del corso in generale?

O
5.2.Riterresti opportuno riproporre il progetto alle classi degli anni successivi?

Osi ono
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D10 - A SCUOLA DI SCACCHI - QFA

0%

6%
22%

50%

=Rl =R2 =R3 =R4 =R5

ANALISI E VALUTAZIONE MONITORAGGIO FINALE ALUNNI

Il monitoraggio finale e stato realizzato attraverso la somministrazione di questionari strutturati ai
diversi attori dei corsi (tutor, esperti, alunni-corsisti).

Il questionario per il monitoraggio finale degli alunni include item che sono riconducibili ai
seguenti indicatori:a) Organizzazione; b) Auto-percezione di arricchimento di conoscenze
disciplinari; c) Clima relazionale e soddisfazione generale.

Come si puod desumere dai dati sintetizzati nei grafici precedenti, a conclusione dei percorsi gli
alunni manifestano una notevole soddisfazione per I'organizzazione delle attivita progettuali
svolte.

Alle domande “ritieni sia stato adeguato il numero degli incontri e la durata del progetto”, si
registra 'opzione “abbastanza” per il 45%, il 40% per ‘I'opzione molto; da rilevare che la somma
delle opzioni”abbastanza” e “molto” da 85%, con |'assenza di risposte in riferimento alle opzioni
“poco” e “per niente”; una percentuale del 15% per I'opzione”moltissimo”.

Alle domande “sei riuscito a conciliare I'impegno del progetto con lo studio pomeridiano” e
“giudichi confortevoli gli ambienti offerti”, si registra I'opzione “abbastanza” per il 39% e I'opzione
“molto” per il 33%,; da rilevare che la somma delle opzioni “abbastanza e molto” da il 72%;
riguardo agli ambienti il 50% ha risposto “abbastanza” e il 39% “molto”. Complessivamente 89% e
piu che soddisfatto. Si registra una sola risposta “per niente”.

| dati riferiti all’auto-percezione di arricchimento di conoscenze sono compresi tra I’70 e '80% di
gradimento assoluto alla domanda “le cose imparate nel progetto sono state utili per le materie
disciplinari” e tra il 60 e il 74% alla domande “le attivita e i materiali sono stati interessanti ed
adeguate”. Per quanto riguarda le difficolta incontrate nell’affrontare le attivita proposte la
percentuale € compresa tra il 50 e il 75% per le risposte “poco” 50% e “ per niente” 25% E’ da
rilevare la presenza dell’opzione “molto” nella misura del 6% nei moduli di matematica.
Probabilmente le attivita molto ludiche e creative non hanno dato a tutti gli alunni la percezione di
difficolta.

Molto positiva la valutazione che gli alunni esprimono in riferimento a “come sono stati presentati
gli argomenti dai docenti” e “il metodo di insegnamento ¢ stato efficace” e ancora “i docenti hanno
favorito un clima positivo”: in tutti i moduli la percentuale di risposte positive € compresa tra I'80%
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dei moduli di matematica e I’'88% dei moduli di italiano e ludici (A scuola di scacchi e Lo sport per
gioco. Nel complesso la soddisfazione generale € molto alta.

Come si evince dai grafici i giochi linguistico-creativi che hanno previsto attivita di progettazione e
risoluzione creativa di situazioni linguistiche hanno coinvolto maggiormente gli alunni motivandoli
positivamente alla disciplina. Questo dato si correla strettamente a quello relativo al gradimento
espresso per le attivita simulate (18%) e al gradimento per i giochi linguistici di gruppo (12%),
poiché queste tre tipologie di attivita, possono essere svolte solo in contesti di relazione fra pari. |
dati confermano quelli del monitoraggio intermedio.

Si puo pertanto evincere la positivita pedagogico-didattica delle attivita di ludo-linguistica e, sul
piano metodologico, delle strategie di apprendimento collaborativo.

Dalla lettura dei grafici si evince un alto gradimento e pari percentuale rispetto ai giochi
matematici (37%) e alle attivita con LIM o PC (36%). Tale dato, unito al 24% di preferenza per le
attivita di gruppo mette in luce I'importanza, ai fini dell’apprendimento in matematica e della
motivazione per la disciplina, a) delle attivita svolte per gruppi, b) dei contenuti ludico-
matematici mirati e c) del supporto delle nuove tecnologie.

In conclusione, dai dati analitici e dalla valutazione globale espressa in decimi dai corsisti, si
evince un ottimo livello di soddisfazione complessiva ed un buon livello di auto-percezione degli
apprendimenti e delle competenze raggiunte dalla componente alunni di tutti i moduli.
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QUESTIONARIO FINALE TUTOR

THEOIO @I COISO.........oeeee e ettt ettt st s ene et s enana
1. Data fine attivita: / /

1. Gli obiettivi formativi sono stati coerenti con quanto programmato?

Legenda: 1.Si 2. No 3. In parte

2. Riguardo all’articolazione del progetto sono stati modificati i contenuti?

Legenda: 1.Si 2. No 3. In parte

3. | contenuti sono risultati chiari e flessibili?

Legenda: 1.Si 2. No 3. In parte

4. Secondo lei, i contenuti proposti nel corso possono facilmente tradursi in percorsi educativi-didattici reali?

Legenda: 1.Si 2. No 3. In parte

5. Le famiglie, secondo lei sue osservazioni, sono soddisfatte, in generale, dei i corsi PON?

Legenda: 1.Si 2. No 3. In parte

6. Ci sono stati genitori che hanno chiesto informazioni circa il percorso curriculare, gli obiettivi, I'utilita del corso?

Legenda: 1. Si 2. No 3. In parte

7. Gli alunni, secondo le sue osservazioni, hanno partecipato al corso con entusiasmo?

Legenda: 1. Si 2. No 3. In parte

8. Gli alunni, durante le lezioni, hanno avuto un comportamento sostanzialmente corretto?

Legenda: 1.Si 2. No 3. In parte

9. Il corso ha soddisfatto le iniziative degli alunni?

Legenda: 1.Si 2. No 3. In parte

10. Le risorse messe a disposizione dalla Scuola per il progetto sono risultate utili e sufficienti?

Legenda: 1.Si | 2. No 3. In parte
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D10 - QUESTIONARIO FINALE TUTOR
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ANALISI E VALUTAZIONE QUESTIONARIO FINALE TUTOR

Per cido che concerne il monitoraggio finale dei tutor, il questionario strutturato somministrato
comprende item che sono riconducibili a cinque indicatori: a) Efficacia dell’azione didattica:
b)soddisfazione delle famiglie; c) Coinvolgimento e partecipazione degli alunni; d) Soddisfazione
complessiva; e) risorse adeguate, utili e sufficienti.
La lettura dei grafici fa emergere una valutazione decisamente positiva riguardo a tutti gli
indicatori presi in considerazione; alle D1 e D2 riguardo obiettivi e articolazione del progetto la
risposta “Si” & del 100%; la somma delle percentuali delle risposte D3 e D4 sui contenuti chiari e la
ricaduta didattica, supera la soglia del 75%, per cui non si individuano punti di debolezza.
Per la soddisfazione delle famiglie la percentuale di gradimento si attesta sull’'83% mentre 11% ha
risposto “in parte”.
Per il coinvolgimento degli alunni e la soddisfazione complessiva le percentuali sono, alla D7
riguardante la partecipazione degli alunni il 67% “Si molto” e il 33% “in parte”; alla D8 riguardante il
comportamento corretto degli alunni, la percentuale & del 100% “SI”.
E’ presente la percentuale piu alta dell’ 89% “SI” per la domanda D9 riguardante la soddisfazione degli
alunni.

Per tutti i moduli sono valutati in maniera abbastanza soddisfacente i percorsi laboratoriali di

didattica attiva e la scelta dei contenuti.

Punti di forza

- Interesse e partecipazione degli alunni

Punti di debolezza

- Calo dell’interesse nella parte finale

- Differente livello di competenze acquisite dagli alunni: sono emersi negli esiti delle prove

finali due gruppi.(Uno di eccellenza, I'altro medio).

Per tutti i moduli, la valutazione dei cinque tutor riguardo alla positivita dei percorsi
laboratoriali svolti, all’utilizzo della metodologia di lavoro per piccoli gruppi e all’efficacia
delle attivita di ludo-linguistica sono molto positivi.

Punti di forza

Eccellenza delle competenze degli esperti

La giocosita della metodologia

La pluralita di tecniche espressive utilizzate

La disponibilita dei ragazzi a mettersi in gioco e a lavorare in gruppo.
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Punti di debolezza

- La concentrazione intensiva di incontri nell’ultima parte dell’a.s., periodo impegnativo per gli
alunni.

Tali precisazioni sono sovrapponibili a quelle registrate dai questionari finali degli

esperti.

| tutor confermano I'efficacia dei percorsi anche in considerazione degli esiti positivi delle
prove di competenza disciplinare in uscita somministraste agli alunni: nelle prove d’ingresso
mediamente si registrava la media di votazione 6/7; in tutti i moduli, in uscita si registra un
innalzamento della media.

Le votazioni in decimi relative ad ogni alunno sono registrate in piattaforma dai tutor nella
sezione di loro competenza; la tipologia di prove e i relativi criteri di valutazione sono inseriti in
piattaforma dal valutatore nella fase di elaborazione e di somministrazione; il materiale
cartaceo relativo a) alle prove, b) al materiale compilato dagli alunni e c) agli esiti & archiviato
dal valutatore e depositato agli Atti consultabili presso la scuola.
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Questionario Finale Esperto

THEOIO @I COMSO.........oeeeeee e ettt ettt ee et st s sna st s enana

1. Ritiene che, al termine del corso, siano state sostanzialmente soddisfatte, in generale, le sue aspettative
iniziali?

Legenda: 1. Molto 2. Abbastanza 3. Sufficientemente 4. Poco

2. Le risorse messe in campo per le attivita previste dal progetto sono risultate fruibili ed efficaci?

Legenda: 1. Molto 2. Abbastanza 3. Sufficientemente 4. Poco

3. L’organizzazione oraria e la scansione temporale delle attivita ti ¢ sembrata opportuna e funzionale rispetto
alle azioni previste?

Legenda: 1. Molto 2. Abbastanza 3. Sufficientemente 4. Poco

4. Quali strumenti didattici hai utilizzato maggiormente
durante Pattivita formativa?

1. Molto 2. Abbastanza 3. Sufficientemente 4. Poco

Libri e/o dispense

Materiali
audiovisivi

Computer

Internet

LIM

| 5. Quale metodologia ha trovato piu idonea per ’apprendimento?

Problem solving Insegnamento individualizzato
Apprendimento per piccoli gruppi Simulazione

Didattica laboratoriale Apprendimento tramite rinforzo (esercizi)
Lezione frontale Discussione

| 6. Attraverso quali modalita sono state verificate le competenze acquisite?

Test misto Colloqgui conversazioni

Test a risposte chiuse Elaborazione di gruppo

Test a risposte aperte Prova individuale di discussione/esposizione
Elaborati scritti Simulazione

7. Rispetto al livello di partenza, le competenze di base degli alunni sono migliorate?

Legenda: 1. per niente 2. poco 3. abbastanza 4. molto

8. Gli alunni hanno mostrato interesse nelle attivita svolte?

Legenda: 1. Molto 2. Abbastanza 3. Sufficientemente 4. Poco
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9. La frequenza dei corsisti € stata o saltuaria

o costante

o assidua

10. Ha incontrato delle difficolta nello svolgimento della sua attivita?
Legenda: 1.Si 2. No

o Sesi, potrebbe indicare sommariamente quali?

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

D1 - QUESTIONARIO FINALE ESPERTI
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ANALISI E VALUTAZIONE QUESTIONARIO FINALE ESPERTI

Per cio che concerne il monitoraggio finale degli esperti, il questionario strutturato somministrato
comprende item che sono riconducibili a 4 indicatori: a) Aspettative generali; b) Efficacia degli

aspetti organizzativi ; c) Efficacia dell’azione didattica; d) Coinvolgimento degli alunni.

Si spiegano i grafici riassuntivi per ogni indicatore dei valori percentuali del totale delle risposte
ottenute dagli esperti dei nove moduli:

La lettura dei grafici evidenzia I'omogeneita delle risposte per le opzioni “molto” e “abbastanza”,
esprimendo pertanto una valutazione molto positiva riguardo a tutti gli indicatori presi in

considerazione.

Nello specifico, per la soddisfazione delle aspettative D1 — 56% “abbastanza” 44% “molto”,
per la fruibilita delle risorse D2 — 67% “molto”, 33% “abbastanza”, per I'efficacia degli aspetti
organizzativi D3 — 89% “molto”, 11% “abbastanza”;

per |'efficacia dell’azione didattica D4 — 66% “molto”, 11% “abbastanza”, 23% “sufficiente”;

per il coinvolgimento degli alunni D5 / miglioramento competenze rispetto al livello di
partenza 11% “molto” 66% “abbastanza” 23% “poco”; interesse per le attivita svolte D6 — 44%
“molto”, 44% “abbastanza” 22% “sufficiente”; per la frequenza dei corsisti D7 23% “saltuaria”
44% “costante” 33% “assidua”.
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La percentuale per la soddisfazione complessiva si attesta equamente sul 50% tra le
opzioni “molto e abbastanza”.

Punti di forza
- Collaborazione tra tutor ed esperti

Per i moduli di Matematica, sono valutati in maniera molto soddisfacente i percorsi

laboratoriali di didattica attiva e la scelta dei contenuti e anche I'utilizzo della metodologia di

lavoro per piccoli gruppi.

Punti di forza

- I'entusiasmo ed il desiderio degli alunni di partecipare in modo attivo a tutte le attivita
proposte

Punti di debolezza

- Glialunni hanno mostrato eccessiva stanchezza e alcuni di loro eccessiva irrequietezza
alla fine del corso

Per i moduli L’Alchimia dei testi e Creiamo ponti e non muri, la valutazione di entrambi gli
esperti riguardo alla positivita dei percorsi laboratoriali svolti, all’utilizzo della metodologia di
lavoro per piccoli gruppi e all’efficacia delle attivita di ludo-linguistica sono eccellenti:
Punti di forza

- Ambienti laboratoriali sereni e creativi

- La disponibilita dei ragazzi

- La giocosita della metodologia

- Loriginalita delle conduzioni

- La pluralita di tecniche espressive utilizzate

- Lacollaborazione tra e verso gli esperti dei tutor di ogni modulo

- La condivisione di contenuti ed il confronto tra gli esperti

Punti di debolezza

- La programmazione dei tempi che alla fine sono risultati un po’ troppo discontinui ed

estesi

- La concentrazione intensiva di incontri nell’ultima parte dell’a.s., prolungatasi nel numero di
ore.

Per i moduli A scuola di scacchi e Lo sport per gioco, la valutazione degli esperti & stata piu che
positiva:

Punti di forza
- La disponibilita degli alunni
- Lagiocosita della metodologia
- L'originalita delle conduzioni

Punti di debolezza
- Eccessiva stanchezza degli alunni alla fine del modulo.
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In conclusione della valutazione sommativa, possiamo annoverare tra i punti di forza:

- l'efficacia degli aspetti organizzativi e didattici dei percorsi;

- I'alta competenza degli esperti e quindi la validita dei criteri di individuazione degli esperti
richiesti dal bando;

- icriteri di individuazione dei tutor;

- la pianificazione condivisa dei percorsi tra esperti e tutor in fase iniziale;

- la collaborazione e la disponibilita al confronto tra esperti e tutor in tutte le fasi dei
percorsi;

- la qualita dei contenuti scelti;

- I'efficacia delle metodologie di didattica attiva e di apprendimento collaborativo;

- il coinvolgimento degli alunni;

- il livello di soddisfazione globale espresso da tutti gli attori;

- da parte degli alunni, 'alto livello di auto-percezione degli apprendimenti dei contenuti
espliciti e della percezione dell'importanza “dell'imparare divertendosi e dell'imparare in
un gruppo di pari”.

- la collaborazione tra tutti i soggetti coinvolti dell’'unita scolastica: DSGA, personale
amministrativo e collaboratori scolastici.

In particolare dal questionario del Direttore del Piano Integrato, nella figura del Dirigente

scolastico, si evince la notevole soddisfazione per la funzione di integrazione e di notevole

arricchimento dell’offerta formativa del PTOF che il Piano Integrato ha pienamente soddisfatto.

Il DSGA, pur rilevando la collaborazione del docente progettista, dei tutor e delle altre figure,

lamenta la mole di lavoro; la difficolta a coordinare tutti gli attori nella fase preparatoria e di

avvio dei percorsi; il monitoraggio costante che richiede il lavoro amministrativo.

Dall’elaborazione complessiva e dall’analisi dei dati emergono elementi oggettivi, che
attestano I'efficacia degli interventi rispetto agli obiettivi dell’Azione e la soddisfazione degli
attori per gli aspetti didattici, pedagogici ed organizzativi dei percorsi.
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